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Insediamento dei Mughal 
I numeri tra parentesi sono indicativi, possono variare con i beni richiesti, con le espansioni messe e con la 
posizione degli ostacoli e riportano il numero totale di edifici da raggiungere, compresi quelli già costruiti. 

Es. “Costruire più Bhavan possibile (21)” significa che bisogna costruire più Bhavan possibile, arrivando 
indicativamente a 21, se già se ne hanno 15 se ne costruiranno quindi circa 6. 

Principi generali 

Per portare avanti l’insediamento dei Mughal bisogna sbloccare tutte le tecnologie elencate nel municipio. 

Per ognuna servono dei beni e della diplomazia. Considerato che la diplomazia serve esclusivamente a questo 
e che lo spazio è poco, si procederà per step successivi. In ogni step si procederà nel seguente modo: 

1. si mettono le produzioni dei beni necessari per sbloccare le tecnologie 
2. si producono i beni necessari per sbloccare le tecnologie 
3. si eliminano le produzioni ed eventualmente anche gli edifici residenziali (per fare spazio si possono 

anche spostare edifici e in questa fase non ci si preoccupa che gli stessi siano collegati alle strade) 
4. si mettono gli edifici della diplomazia (in questa fase non è necessario che gli edifici, una volta 

costruiti, siano ancora collegati alle strade) 
5. si sbloccano le tecnologie 
6. si eliminano gli edifici della diplomazia 

 

Le rupie sono carenti e pertanto bisogna sprecarne il meno possibile, per questo mettere soltanto le strade 
necessarie e non distruggerle mai. 

 

Mettere appena possibile le espansioni ma mettere soltanto quelle che costano 5 beni e non mettere quelle 
che richiedono beni successivi finché non sono state messe tutte quelle che costano 5 beni del bene 
precedente (altrimenti aumentano troppo i costi). 

Solo verso la fine dell’insediamento, una volta sbloccate tutte le tecnologie, i beni non serviranno più, e quelli 
prodotti potranno essere usati per espansioni di costo maggiore. 

Le espansioni vanno messe tenendo presente la necessità di posizionare i canali d’acqua a destra e sinistra 
del municipio e i vialetti davanti al municipio (solo così forniscono la massima diplomazia). Si suggerisce di 
spostare il municipio e posizionare le espansioni in modo da poter disporre di 7 canali da una parte e 2 
dall’altra e 7 vialetti davanti al municipio. 
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Usare gli strumenti per la rimozione degli ostacoli che si ottengono con le missioni poter disporre in questo 
modo canali e vialetti. 

 

Step 1 – Canali d’acqua: 

In questo step dobbiamo sbloccare i canali d’acqua e dobbiamo produrre il basmati necessario. 

Spostare direttamente il municipio quasi tutto sulla destra (lasciare solo una casellina), in previsione del 
futuro posizionamento di canali e vialetti. Questa sarà la posizione definitiva anche quando a destra si 
metterà una espansione, perché permetterà di mettere il numero massimo di espansioni per i vialetti davanti 
al municipio. 

Costruiamo 6 Bhavan e le strade necessarie per collegarle al municipio – mis. 1.  

Le Bhavan sono i primi edifici residenziali e ci danno la popolazione, necessaria per mettere le produzioni, e 
le rupie, necessarie sia per produrre beni che per mettere le strade. 

Costruiamo 3 vialetti davanti al municipio e otteniamo così 102 diplomazia – mis. 2. 

Eliminiamo i vialetti (in realtà fra poco ci serviranno di nuovo, ma è conveniente eliminarli per poter disporre 
di più spazio per le bhavan) e costruiamo una risaia e più Bhavan possibile (19), eventualmente spostando 
temporaneamente il municipio ancora più sulla destra, e raccogliamo possibilmente ogni 4 ore, per ottenere 
rupie. 

 

Raccogliamo 10 basmati – mis. 3. 

Dalla missione avremo ottenuto anche uno strumento per la rimozione di un ostacolo.  

Usare 5 basmati e eventualmente lo strumento per la rimozione di un ostacolo per mettere una espansione 
sulla sinistra, nella posizione che poi ci servirà per allineare i canali d’acqua a sinistra del municipio prendendo 
la diplomazia aggiuntiva. Gli altri 5 basmati serviranno per sbloccare il canale d’acqua. 
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Spostare le case e le strade in modo da poter mettere nuovamente i 3 vialetti e raggiungere così 102 di 
diplomazia. Non preoccuparsi se in questa fase gli edifici non sono collegati al municipio dalle strade. 

 

Sbloccare il canale d’acqua. 

Step 2 – Manifattura di Sari: 

Togliere i vialetti e costruire più Bhavan possibile (21), collegando di nuovo le strade. 

 

Raccogliamo i basmati sufficienti per sbloccare la manifattura di sari. 

Elimina la risaia (e eventualmente qualche Bhavan) per mettere 5 canali ai lati del municipio (tutti a sinistra, 
oppure 4 a sinistra e 1 a destra) per raggiungere 214 di diplomazia – mis. 4. 
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Sblocca la manifattura di sari. 

Step 3 – Shanti Ghar e Chhatri: 

Elimina i canali e metti 1 manifattura di sari e più Bhavan possibile (22), eventualmente spostando 
temporaneamente il municipio tutto a destra – mis. 5. 

 

Raccogli 10 sari -mis. 6. 

Dalla missione ottieni 2 strumenti rimozione ostacoli. 

Usare i 10 sari e eventualmente gli strumenti per la rimozione di un ostacolo per mettere due espansioni a 
destra e a sinistra del municipio nella posizione per poter disporre i canali ottenendo un maggior bonus di 
diplomazia. 
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Metti le produzioni necessarie (2) per sbloccare Shanti Ghar e Chhatri, levando eventualmente la manifattura 
di sari e metti più Bhavan possibile (24). Sostituire eventualmente le produzioni quando necessario. 

 

Raccogli 500 rupie- mis. 7. 

Appena hai disponibili i beni metti l’ultima espansione da 5 sari nella posizione per mettere i vialetti davanti 
al municipio e metti eventualmente altri Bhavan (26). 

 

Quando hai prodotto i beni che ti servono per sbloccare Shanti Ghar e Chhatri elimina le Bhavan necessarie 
per mettere 7 canali d’acqua tutti sullo stesso lato del municipio, 1 vialetto davanti al municipio e un altro 
canale o vialetto dove vuoi, per raggiungere 400 di diplomazia. 
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Sblocca Shanti Ghar e Chhatri. 

Step 4 – Commerciante di spezie: 

Elimina i canali d’acqua e vialetti. 

Metti 2 Shanti Ghar – mis. 8. 

Metti 2 Chhatri a contatto con la strada (e uno anche col municipio) – mis. 9. 

Ora il municipio, con un Chhatri vicino, inizierà a darti 5 beni dell’insediamento al giorno. 

Elimina tutti i Bhavan, lasciando (8) solo quelli necessari per le produzioni e i Chhatri. 

Ora le rupie possiamo ottenerle dai Chhatri (da raccogliere il più spesso possibile, se si riesce mettere 
prodizioni di un’ora), quindi preferiamo gli Shanti Ghar, che ci danno più popolazione, ai Bhavan. Costruisci 
Shanti Ghar (7). 
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Appena è disponibile la popolazione degli Shanti Ghar elimina le Bhavan rimaste. 

Sostituisci eventualmente le produzioni in modo da avere quelle necessarie (2) per sbloccare il commerciante 
di spezie. 

Costruisci più Chhatri possibile (14). 

 

Gli Shanti Ghar ti daranno soprattutto popolazione, i Chhatri rupie (per quanto possibile raccogli ogni ora o 
ogni 4 ore). 

Appena il municipio (o successivamente il commerciante di spezie) ti dà le 5 spezie necessarie metti 
l’espansione (nella posizione opportuna per disporre poi i vialetti) e eventualmente aggiungi un Chhatri (15), 
ottenendo la popolazione da un Bhavan. 
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Quando hai raccolto 1500 rupie e i beni per sbloccare il commerciante di spezie elimina le produzioni e una 
parte degli Shanti Ghar (rimani con 6) e dei Chhatri (rimani con 12) e metti 7 canali d’acqua tutti sullo stesso 
lato del municipio per avere 540 di diplomazia (non dovrebbe essere necessario mettere vialetti, perché ora 
c’è anche la diplomazia dei Chhatri) - mis. 10. 

 

Dalla missione hai ottenuto uno strumento per la rimozione di un ostacolo; utilizzalo opportunamente 
pensando soprattutto alla possibilità di mettere successivamente canali d’acqua e vialetti. 

Sblocca il commerciante di spezie 

Step 5 – Baldacchino: 

Elimina canali e vialetti e metti un commerciante di spezie – mis. 11. 

Metti di nuovo Shanti Ghar (7) e le produzioni necessarie per sbloccare il Baldacchino. 

Metti altri Chhatri (14). 
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Quando hai le spezie sblocca le espansioni da 5 spezie e, solo successivamente, quando hai utilizzato tutte 
quelle da 5 spezie e quando hai i fiori di loto sblocca le espansioni da 5 fiori di loto (ed eventualmente anche 
da 10, ma sempre solo di fiori di loto). 

Usare le espansioni per eventuali altri edifici: Shanti Ghar, produzioni, Chhatri. 

 

Raccogli 10 spezie – miss. 12. 

Produci i beni necessari per sbloccare il Baldacchino. 

Levare produzioni e Shanti Ghar (rimanere indicativamente con 8) necessari per mettere canali d’acqua (7 
tutti da un lato) e vialetti (4) per arrivare a 700 di diplomazia (nel calcolo sono considerati 15 Chhatri). In 
alternativa mettere canali d’acqua (6 da un lato e 3 dall’altro) e vialetti (2).  

 

Step 6 – Vivaio di fiori di loto: 
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Sblocca il Baldacchino. 

Elimina canali e vialetti e metti 2 Baldacchini (elimina 1 o più Chhatri se ti manca popolazione per sbloccare I 
Baldacchini) - mis. 13. 

Ricordati di tenere sempre un Chhatri e un baldacchino a contatto con il municipio per avere il bonus di beni. 

Usa opportunamente (sempre in vista del posizionamento di canali e vialetti) lo strumento di rimozione 
dell’ostacolo avuto dalla missione. 

Metti altri Shanti Ghar (9), due produzioni per i beni che ti servono per sbloccare la coltivazione di fiori di loto 
(eventualmente poi da sostituire con altre produzioni) e altri Chhatri (15). 

 

Dopo aver aggiunto le ultime espansioni da 5 beni: 
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Quando hai raccolto le 2000 rupie della missione e prodotto i beni che ti servono per sbloccare la coltivazione 
di fiori di loto elimina le produzioni e metti vialetti (5) e canali (7 da una parte del municipio e 2 dall’altra) per 
arrivare a 870 diplomazia (se ne frattempo sono state sbloccate parecchie espansioni ed è possibile lasciare 
più Chhatri è possibile invece mettere meno vialetti), rimanendo con Baldacchini (2), Chhatri (9) e Shanti Ghar 
(6) – mis. 14. 

 

Sblocca il vivaio di fiori. 

Step 7 – Chahar Bagh: 

Elimina canali e vialetti e metti Shanti Ghar (10) e le produzioni di basmati e sari (per la missione) e un’altra 
necessaria per sbloccare il Chahar Bagh. Metti altri Chhatri (13). 

Ricordati di tenere sempre un Chhatri e un Baldacchino a contatto con il municipio per avere il bonus di beni. 

Raccogli 20 basmati e 20 sari per la missione – mis. 15. 

Se non lo hai già disponibile, costruisci un vivaio di fiori di loto – mis. 16.   

Raccogli 10 fiori di loto – mis. 17. 

Sostituisci eventualmente le produzioni per mettere quelle necessarie per sbloccare il Chahar Bagh. 
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Quando hai i beni necessari per sbloccare il Chahar bagh elimina le produzioni, Chhatri (rimani con 10) e 
Shanti Ghar (rimani con 6) e metti canali (2 da una parte del municipio, 7 dall’altra) e vialetti (7 davanti al 
municipio), aggiungi poi 2 vialetti o canali in qualunque posizione, per arrivare a 1050 diplomazia. 

 

Sblocca il Chahar bagh. 

Step 8 – Haveli: 

Elimina canali e vialetti, metti un Chhatri e un Baldacchino accanto al municipio, costruisci Shanti Ghar (10) 
e collega tutti gli edifici con le strade. 

Metti un Chahar bagh accanto al municipio – mis. 18. 
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Metti le produzioni necessarie per l’Haveli e altri Chhatri (14). 

 

Una volta finite le espansioni da 5 beni, usa soltanto gli eventuali fiori di loto in eccesso rispetto a quelli totali 
richiesti, per mettere ulteriori espansioni, da utilizzare per edifici secondo le necessità. 

 

Quando hai raccolto 4000 rupie per la missione e hai a disposizione i beni per sbloccare l’Haveli elimina le 
produzioni e poi, se hai spazio a sufficienza leva Baldacchini (rimani con 1), Chhatri (rimani con 12) e Shanti 
Ghar (rimani con 7) e metti canali (2 da una parte del municipio, 7 dall’altra) e vialetti (7 davanti al municipio). 
Metti poi 6 vialetti/canali dove capita, per arrivare a 1260 diplomazia.  
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Se hai messo poche espansioni e non hai spazio leva invece Baldacchini (rimani con 1), Chhatri (rimani con 1) 
e Shanti Ghar (rimani con 3) e metti vialetti (7 davanti al municipio) e canali (2 da una parte del municipio, 7 
dall’altra) e altri 12 vialetti/canali sparsi. 

Sblocca l’Haveli. 

Step 9 – Termine dell’insediamento: 

Elimina canali e vialetti e metti un Haveli - mis. 19. 

Per compiere l’ultima missione (“Disponi di 1500 diplomazia e raccogli 50 basmati, 50 sari, 50 spezie e 50 
loto”) è necessario mettere la diplomazia solo dopo avere raccolto i beni, quindi la prima fase è rivolta alla 
produzione di beni. I beni ormai non servono più per cui quelli rimasti e prodotti possono essere usati 
tranquillamente per le espansioni (finché continua la produzione di beni utilizza soltanto i fiori di loto per le 
espansioni). 

Dovresti già avere le rupie necessarie (40.000) per produrre i beni richiesti dalla missione. 

Disponi un Chhatri, un Baldacchino e un Chahar bagh, accanto al municipio, per avere la produzione ulteriore 
e costruisci altri Haveli (7). 
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Appena hai la popolazione degli Haveli elimina gli Shanti Ghar e costruisci le produzioni (possibilmente tutte 
e 4), eliminando eventualmente dei Chhatri. 

Eventualmente, secondo lo spazio disponibile mettere un secondo Chahar bagh, in preparazione della 
diplomazia. 

 

A mano a mano che si completano le produzioni possono essere eliminate o sostituite. 
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Una volta raccolti tutti i beni richiesti dalla missione eliminare tutte le produzioni e mettere tutte le 
espansioni possibili con i beni prodotti (usare nell’ordine loto, spezie, sari, basmati). 

Metti canali (7 da una parte del municipio, 2 dall’altra) e vialetti (7 davanti al municipio). 

Arrivare a 1500 diplomazia, secondo lo spazio disponibile, per esempio con una delle due opzioni seguenti: 

- mettendo altri canali/vialetti (altri 10) (con 12 Chhatri, 1 Baldacchino, 2 Chahar bagh, 7 Haveli) – 
mis. 20; 

- mettendo altri canali/vialetti (altri 8) (con 6 Chhatri, 1 Baldacchino, 3 Chahar bagh, 4 Haveli) – mis. 
20. 



Pag. 17/17 

 

 

Termina l’insediamento. 

Missioni: 

1. Disponi di 6 Bhavan. 
2. Disponi di 3 vialetti e 102 diplomazia. 
3. Disponi di 1 risaia e raccogli 10 Basmati. 
4. Disponi di 3 canali d’acqua e 214 diplomazia. 
5. Disponi di una manifattura di sari. 
6. Raccogli 10 sari. 
7. Raccogli 500 rupie. 
8. Disponi di 2 Shanti Ghar. 
9. Disponi di 2 Chhatri. 
10. Raccogli 1500 rupie e disponi di 540 diplomazia. 
11. Disponi di un commerciante di spezie. 
12. Raccogli 10 spezie. 
13. Disponi di 2 Baldacchini. 
14. Raccogli 2000 rupie e disponi di 870 diplomazia 
15. Raccogli 20 basmati e 20 sari 
16. Disponi di un vivaio di fiori di loto. 
17. Raccogli 10 fiori di loto. 
18. Disponi di un Chahar bagh 
19. Disponi di un Haveli e raccogli 4000 rupie. 
20. Disponi di 1500 diplomazia e raccogli 50 basmati, 50 sari, 50 spezie e 50 loto. 

 

 


